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リズムンフエイス誤読本 












世界は•▲■で、できている 


_▲■■といった基本的な図形だけで構成された抽象画があります. 
モチーフを単純化しつくし、最終的に•▲■に行き着いた作品かあ 
る。逆にモチーフから離れ、自由になろうとした結果、•▲■に行き 
着いた作品もある。その道程は違えども、いずれも偉大な作家たちが 
試行錯誤した末に、•▲■にたどり着いたというのは非常に興味深い 
ものがあります， 

僕自身も•▲■などの図形を組み合わせてデザインをすることがよく 
あります.，図形を何気なく組み合わせ r いると，新しいアイデアが浮か 
んでくることも多い，最終的には複雑な形状になったものでも， 

から発展していったケースは数知れず， 

という視点であたりを見回してみると、実にたくさんのもの 
が_▲■の組み合わせでヂザインされていることに m づきます. 

ならばと世の中にあるものを參▲■の組み合わせによって気軽に表現 
できないものかと、考えました。 

プレイステーションのコントローラには、•▲■と描かれたボタンが 
あります，それだったら、參を押せば▲なら▲が、■で■が映り、 
絵が描けるゲームを作ればいいと。そう考えて作ったのが> 『リズムン 
フェイス』という新しいゲームです。 

本書では、その•▲■での絵の描き方や発想法のヒントを、よりゲー 
ムの世界を楽しめるようにと、わかりやすく図解入りで記しました。 

_▲■という幾何図形の基本の組み合わせで、本当にいろいろなもの 
が描けます。単純な図形でも組み合わせ次第で複雑なものが描ける。そ 
の驚きや楽しみを、この本、そして『リズムンフェイス』を通じて発見 
してもらえると、とても婿しいです。 


プロデューサー、アートディレクター佐藤理 


■▲国 リズムンフ： E イス别說本 
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正円 


• ••• 


HOW TO DESIGN WITH 




と▲と■の組み合わせだけでどうやってデザインするのでしょラ 



限られた図形とル_ルでちょっと実験してみました 


固形の拡大縮小は自由 
囡形の回転は禁止1 
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だけでデザイン 



This picture was designed with 


SAMPLE #001 


namihei panda / ナミヘイパンダ 


THE STREET 


• ▲国 リズムンフ： c イス諸読本 
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• ▲■デザイン教室第一章 

前のページのサンプル S001 の「ナミヘイパンダ」は 


• だけの組み合わせでデザインされています , 


こではパーツごとにわけて、そのできる過程を解説します 

-- -1 , f | j I 


•am リスムン 7 i イ ス 副読本 


• ▲ ■ ON THE STREET 
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イロイロ描いてみました。 
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京城太鼓 


倫敦羅馬 


紐育の宇宙人 


倫敦巴里 
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• ▲ _ ON THE STREET 
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リズムンフェイス副読本 
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うしてできています。 
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イロイロ描いてみました。 



三角子 トライアングルモンキー 意地悪カエル 老人噴火 



世界の三角教 山脈の文様 河の文様 秘密の三角教 
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■だけでデザインされた絵 
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•▲■デザイン教室第三章 





前のページのサンプル#003の「ファイブ マン」 は 



■だけの組み合わせでデザインされています，一 

~1 1 LJ 


-1 


ここではパーツごとにわけて、そのできる過程を解説します， 
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イロイロ描いてみました。 
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だけでデザインされた絵 


This picture was designed with 


ISAMPLE #004 


腕白熊五郎 / naughty kumagoro 
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CHAPTER 04- CIRGLES / TRIANGLES/SQUARES 


•▲■デザイン教室第四章 


前のページのサンプル#004の「腕白熊五郎」 


だけの組み合わせでデザインされています, 5 


ではパーツごとにわけて、そのできる過程を解説します 
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二うしてできています.， 


(face) (arms) ( EYE ) (BODY 〉 
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イロイロ描いてみました， 
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地下銀行シンボル 
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ちらで使用されたオリジナル英文フォントは、上記ホームベージでダウンロードできます。 
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プレイステージョン対応リズムべイントアクションゲーム£000年3月発売予定標準傾格： 4, S00 円（税核） DUA し SHOCK 対応（振動のみ} 


•▲■ 図形をコンピュータの指示に従ってキャンバスに描いていく „ 図形を描いていくごとに、徐 
々に浮かび上がってくる全体像轻終的に_面に描かれているのはキャラクターの_ f リズムン 
フェイス J は、基本的な囡形を組み合わせて轅を描くという.ありそうでなかった（とい7か譜もやらな 
かった）「お絵描きゲーム」の新境地を醐拓した作品である •▲■の 組み合わせで.こんな轅が描ける 
のか!！という驚き。自からウロコがホロリと落ちるほどの断発見が.このゲームにはあるかもしれない 
し、ないかもしれないって、とっちなんだよ!！ 







リズムンフェイスは新感覚の RPG だつた!! 


を組み合わせて、お絵描きする f リズムンフェイス j A なん 
と BGM のリズムに合わせてボタンを押していくという、最近ハヤり 
のリズムァクシヨンゲームの要骣も採用!！具体的には BGM が2小節 
鳴るあいだに COM がお手本のプレイを見せる。つぎの2小節がブレイ 


ヤーの番。 BGM のテンポに合わせて、タイミングよくボタンを押し 
お手本と同じように図形を描いていくというルールなのである。つま 
り 『 リズムンフ: n イス J は 、 FKhythmJ P ( aint ) action G ( ame )。 醅して 
RPG !! なんか売れセンの大作ソフトってカンジだね!！ 



STAGE CLEM 



A __0 j 470 

n * 

t 菸後まで固形を a ければ完成に至 
ると。 f リズムンフェイス j は、こ 
のような仕組みになっております 



クドいようだが •▲■で お絵描きする n ■/ 
ズムンフェイス』は、 RPG (リズムペイントア 
クション)。近頃大人気のリズムァクション系 
ゲームの要素も取り入れてある。ということ 
は、音楽も r リスムンフェイス 1 の重要なウ 
リになっているのは当然なのである 6 
で、どういう音楽なのかっていうと、ジャ 
ズ、 ファンク、レゲェ、ボサノウ> ■…+ など 
のフレーパー(ここがミソ)が漂う、ノリノリ& 
クラヴ系というか!！しかも、ェ U ックサティ 


からベートーベンまで世界の名曲(著作権切れ 
の曲のみ)のフレーズを、曲のあちこちに忍ば 
せる仕掛けも心憎いというか、キャッチーだ!! 

ところが、全ステージをクリア。さ6にあ 
る条件を満たすとプレイできるボーナスステ 
_ジ (フリー ペイント モード) では、それまでは 
ノリノリだった BGM が、テンポ感もメロディ 
一もない現代音楽風のものに一転!！脱力&過 
激すぎるのである， 


STAGE SELECT 


T 7 


m 

f TPTWcl V53 

~m 1 


テ —dU 


50 _ 印 


1 STRC?E|07a 3 

S 挪ラ \5 c ik ■幻 


t ジャンル名は患 < までも「フレーパー」 
といラ zt で、 ひとつ。 
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WHAT S RHYTHM N FACE 



重要なのが、リズムにノってポ 
タンを押すこと e リズムから外 
れると，図形はウンともスンとも言いま 
せん。II形の動かし方はアナタの自由 3 
音楽め4小節が終わったときに、 GOM と 
同じ位置、同じ大きさて' S 形を S けて 
いればオーケ_!!成功したら，つぎの 
ステップへ。失敗したら、もう1回やり 
直し a 


どうしても COM と阎じよ今に 
囡形を置けない〜。そんなア 
ナタでも钕いの手 U ある： 2回 g に国形 
を圃< ときは，多少大きさや位！1が]! 
つてもオーケーなんです。わざと，回問 
逢って、ヘンな願を描いてみるのもい 
いかもしれません.:， 


まず最初に COM のお手本ブレ 
イをよく族察 i 音楽が24筘穗 
ってるあいだに COM か'团形を fc がしま 
す a 2小節終わったと寺の固形の形、位 
Ss 大きさを覚えておきましょう。 



t 目上耳をフルに，つて ， COM の動き 
を16箱するのだ：見よ.そして惑じろ!! 


•#» 




會リズム B ； がないと.，こめゲームではダ 
メタメです ： 後®レ玄し j ： う a 



t ャリ方次第で!こんなヘンな16も描 
けるのです，キュビズムというか !I 


難易度を" EASY" にすれば、プ 
レイヤー入力時に置くべき図形 
の位 S が画面上で確認できます。多少 
II Xムから外れてボタンを押しても、 
才ーケーです。逆に "HARLD 1 ’ だと COM 
の動きは趄讀雑だし、きっちりりズム 
に合わせてポタンを押さないとダメ！ f ゥ 
てな具合にとっても雖し《なります p 











パ a : し a - 


■fT-l 


f へ夕な人でもウマい人でも、オトナか 
ら3トモ tT 楽しめるゲームなんです. 






リズムにノつて、ボタンをい 
っぱい押すと，高得点 s Xボ 
タンを押すと SE が鴉ります，楽器を演 
奏するみたいにボタンを押すとイイカ 
ンジ^: S 回連続で S 形の配 S に成功する 
と、 コン ボボーナス。また最初から最 
後まで CGM の®きをカンペキ C マネる 
と、スゴいことが!！ 



t ボタンを_せば押すほど u BGM のウ 
ワモノは派手になづていくんです， 


あ,そう子う、図形の位置と 
大きさは CPU と同 U じ P なき 
ゃダメなんだけれど s 裡頚は別でも構 
わない。入力が終わったときに、図形 
がビカツと光った b ART ポイントをゲ 
ツ トした舍囡:^高得点を狙うんだった 
ら、個性的な絵を描いてみよう e 


t ART ボイントはひとつの铨に対して、 
5® 晴ぐらい〇されている6しい t 



と、まあザックリと r リズムンフェイス』のゲー 
ム内容を説明したわけですが、要するに COM — 
YOU の繰り返しで絵を描く。図形の大きさと位置さえ 
同じであればオーケー。お手本通りの絵を描く必要はな 
い。ボタンをいっぱい押せば高得点。ノリノリ&イケイ 
ケでフイーパーしよう!！ということなんです!！ 
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STAGE CLEAR! 




という;：とで実®にお絵描きしてみましようか 
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K 4, * オレンジ 
i . i . I オレンジ 



i, I M 
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奥 
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R' 
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FL R , 


盔' 


v T, T, T, U I 秀色 
t . t . t . U U t ^ 


し円、 Rt 
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u t 


\ t , I , T , f 
し U t . f . f 



クタつとしたばんだ 








クタつとしてるというよりは 1 たれているぱ 
んだ。 參だ けで描けちやいます。ギャル受け 
もパッチ 1 J ですね! 1 ! 



今や世界の人気キャラクターに成長した電気 
ネズミのかわいさを余す t ころな < 完全再現 
してみました a チビッコは太軎び n 


澡作コマンド 


操作：3マンド 


R'. A- R, R- R- R ， R 、 赤 

• I FL Fk R ， R、R M 色 

■、 A . A 、 R 、 R ,— 、 一 秀色 
雀、 R -. R -. R 、 R-S 色 

• . R, R. R, R, FI, K I 黄色 

• , R -. R , ■ - へへ I 1 I , 


R . H , 


K I , I , . m 色 
T , i , 4 , t 黄色 




芸術は檨倣から蜻まる 



フリーへイントモードてはこんな風にお絵描きがてきるんです 


WHAT S RHYTHM 'N T FACE ? 


O 00000000 


luTVfHIGiV 


STAGE 1 〜 5 までの躱合得点をある点数以上獲得すると、ボーナスステージをプレイできち ゃい ます g この 
ボーナスステージの ゲーム システムはちょっと違ってる a まず COM のお手本がない。リズムに合わせてボタ 
ンを押す必要もない。 •▲謹を 使って、自由氰ままに絵を描けるというもの。隼なるゲームクリア後のおまけ 
にしとくの U , もったいないぐらいに楽しい H どんな人でもアーテイストになれるんです。 
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ON THE STREET 


r 芸術は模傲から始まる」と言ったのはシ ヱー クスビアだったような気がしますが(テキトー)、チビッコたちに大人気の有名キャラクター(俱物} 
を f リズムンフ I イス J に登壜させてみました。これでチビッコ受け U バッチリ！1つていうかフリーペイントモードで描いてみただけなんです 
が。操作コマンドの通りに図形を置いていけば、簡単にキャラクターが出来上がるという仕掛けです D 


ゲームをひと通りプレイしたあとなら、「図形をこう組み合わせれば、ああなる」っていう想賞が、だいたいわかるはず。この本の*初の 
ほうでも、たっぶり解親してるんで、参考にしてみるとよいでしょう。まあ，「フリーペイント」って言うぐらいですから、決まりなんてな 
いんです，ルールに則ってゲームをクリアした人だけが味わえる、自由の聞放感に漫りつつ、お絵描 t してください。 



色色 

赤面黄 
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WHAT S RHYTHM _N f FACE ? 


フリーベイントモードで、ここに拷載した隠しコマントを入力してみ 
よう。すると、アラアラ不思議。みんなが知ってる有名キャラクター 
の顔が浮かびあがって < るぞ ! t 


背景の色をかえたい時は:®初に _ を大きくして圮置してください初期設定は黑）また■各パーツの色はあく S で参考です。 


Jk ^ Rh. H, R. 
▲ . RL Rk R t 


f 、 t、t ダークグレー 
t\ T. T ダークグレー 
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^ R, R, H. R.1 i 1 自 

、： FL FU FU R—1 - i 栗 
i :Ri Ri R 、 R 、13 

、 Ri ft. — 、 — i 1 1 f ダークブレー 
R. H. U t 白 

へ一 ， t .. t 萬 

! . t ダークブレー 
へ U 1白 
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R 、 4 属 


嫌作コマンド 


Jk t R ., [ Rs , ，n ~ 、 
|i R t » - 


'し •！ S 

へ U i , I , 4, K I ff 


^ R, R、Ri 11 I 黄色 

,R.. R, U l, i.1，i 自 

,H. i, l. K U i « 色 
t R,. A, i .. 4 ^ 4 黄色 

* 只 、 — 、 *-- ■! 、 4 、 l 白 
¥ ~ >i ^ -h i 、 4 i l i i 栗* 


R . R , R , fl ., T , U T 赤 
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R , l T v K t 、 T 、 f 赤 
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R, -*、 — 11 i ハレ - i ヴレー 

へ 一、一 h へし .11 1> - i 赤 
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K <t^ K K iv 4 %-*•赤 
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Play 


Sratiun 


いまや 時代の トレンドは PS2UPS1 は 歴史の is 物と化して 
しまう のか：：：。そんな M 潮に M 逆する J リズムンフュイス」 
は psi 対応。祺瓱に残ったおでんがおいしいのと^様、 
ps lltf 代の Jii 期を^ ill けるのにふさわしい tflll^f さ。 

リズムに合わせて ▲_ ■で絵を描くリズムペイントアクション 


用で発^です 
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—応、この本は r リズムンフヱイス j のプロモーションブックなんです。 r リス:ムンフェイス j っちゆうゲームがどういう内容なの 
か。 春▲■で 絵を描くってどういうことなの？ということをご説明申し上げると。要するに面白いゲームだから買ってください よと。 
まあ、そういう本なんです。で、読者のみなさんに先駆けてマスコミの関係各位に 『リズム ンフ X イス j の宣伝に行って 参りました。 
ぜひ記事で取り上げてちょうだい!！ってお願いしてきたんです。そのときに、各雑誌の編集者.記者サンたちに r リズムンフェイス j 
で遊んでもらって,さらに •▲■で 絵を描いていただきました。ちゃんと雜誌でも記事にしてくださいね & よろしくお願いしま一す!！ 
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ハイパーブレイステーシヨン編集部 

阿部美香 


MIKA ABE 




作画のポイントはエラの丸みと流し目。ソフト揑当編集 Y の大好 
きなおしゃべり好きの白ネコをイメージしたのですが…“、似 
てない？ 




週刊ファミ通編集部 

MIDItt ら名、じ 

MIDI HARAFUJI 


Q Q d d Q □ □ 


自分の顔を描いてみようと思ったのはいいが、これがなかなか 
難しい作業だった 4 ■の 組み合わせで人の顔を作る。 

それがこんなにセンスの必要なことだとは。だけど、完成した 
ときの達成感はかなりのもの。あまり似てないけど、ま、初心 
者ってことで e 



'； ズムンフ I イス副読本 


• 4B 




























































































電撃プレイステーション編集部 

担_編集 



そんなワケで、電窣の看板 (?) ポリタンを描いてみました。なか 
なか m しいもんですね。 



ザ*プレイステーション編集長 

中島毅 

TAKESHI NAKAJ 1 MA 


QQOQC]Q[Z]Q 

リスムに合わせてボタンを押す、そんなありきたりなゲームか 
と思ったら大間違い。音に神経を集中させつつも、肝心なめは 美 
的センス。リズムがセンスを狂わせるのか、それとも、リズムが 
隠れた才能を聞花させるのか.意外な発見がありました1 

















































































EDITORS IMPRESSIONS 


ファミ通 Wave 纏集部 

口ーリング内沢 

ROLLING UCHIZAWA 







OutSide Directors company の作品といって思い出すのがブレイ 
ステーションのドリームエミュレーター [LS.DJ 6 LSD を食わ 
ずして夢の世界へトリップできちやう 『L,aD」 もかなりプッ飛 
んでた 作品だった けど、この 『リズム ンフ I イス J も、 LSD+ マ 
リフ T ナ+ エクスタシー■…. < らいの ブッ 飛び気味な作品。志村 
も ビックリ t •変なおじさん"ならぬ変な顔のオンパレードで、も 
う頭 クラクラ〜。 笑った顔、泣いた顔、怒った顔、悲しい顔、ま 
じめ な 顔…… とにかくありとあらゆる顔が丸と三角と四角という 
3つの図形だけで作れちゃう。全米も) K 愕！ 昼下がりの奥様が 
たも騒然！みなさんも、ゴハンをオカスに ゴ ハンを食べるくら 
いの勢いで、世界中のありとあらゆるオ モシ LT プ I イス■を作っ 
てみてくださいな。 



L し ™" 

■ ^ 






ゲームウォツチヤー 

murmur's GROUP 代表 

山本直人 

NAOTO YAMAMOTO 





このソフトの面白さは『安心感」 a 丸と三角、そして四角を並べ 
て作る、単純な CG 画園なんだけど、なんともいえない安心感を 
得られます。うん、「いやし』な感じ。ふと、教育テレビにチヤ 
ンネルを回したときの安心感、そして意外な新しさ。そんなもの 
を慼じさせてくれるソフトなんですね。それなりに歳を重ねてし 
まった自分では，ちょっと難しさがあるけれど，子供たちだと泰 
直に，今のおもちやとして遊んでくれそうな籤がします。子供の 
いる友人に勧めてみたいと思いますね 0 
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リズムンフェイス調読本 


• ▲■ON THE STREET 




■お昼の顏”といえばもちろんサングラスのこの人 P 
「『リズ A ンフ a ； イス j してもいいかな？！、 「いいとも i ! j c 
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EDITOR'S IMPRESSIONS 


シ™ビーズプ〇ジ i クト代表 

成沢大輔 

DA1SUKE NARISAWA 




•マー 




テレビゲームはシナリオやグラフィックを第™義にするより、 
まず触ったときに気持ちよいかどうかに原点があると考えてい 
る b その意味 r 昨今の音楽モノゲームの隆盛は先祖返りのよう 
で、ゲームの進化する方向性を探るうえでたいへん興味深い現 
象だ。 『リス ムンフェイス „ はそんな音楽モノゲームの構造を 
微妙にスラし，奏でるだけでなく、図形を組みあわせて絵を描 
くアクションによっ T 見せる領域まで食い込み、触感をさらに高 
めようとした作品だ，まるで絵描き頃を歌うように組み立て b れ 
るクラフィックは、_分のノ U かそのまま画面に展開して、気持 
ちよさと懐かしさで胸の中がいっぱいになる 。 





サウンド&レコー ディ レンク.マガジン編集長 

國崎詈 

SUSUMU KUNISAK) 
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全ステージをクリアした果てにすごいアバンギャルドな音世界 
が！こりゃあ面白い〜と遊びまくりましたけど，出来上がつ 
た絵が凡庸な自分が悲しい 。 


WaMn 


_枷 



在?3^腎 


_! ■▲■ON THE STREET 













^STQP I 

一 肩 


■叟はロゴを佐 SI 氏に C コ厶で作っていただいた 


9 AB リズムンフ I イス副誇？ 
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EDITOR'S IMPRESSIONS 


月刊 rMdNJ 編集長 

野口理佳 

RIKA NOGUCHI 
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このゲームをちょっとさわってみて、何年か前に記事で取材させ 
ていただいたときのことを思い出しました。佐藤理さんは Mac ： の 
前 ！ 7 Adobe Illustrator を使い、簡単な図形や「図形のヵケラ」を複 
製したり耜み合わせたりしてサクサクと、ほんの数分 T オリジナ 
ルキャラを完成させてしまったのです。そんなブロ級のワザはな 
かなか身につけられるものではありませんが、このゲームで訓練 
をつめば、もしかするとそのセンスのいくばくかを身につけられ 
るかもしれません！また、よく子供向けのテレビ番組なんかで、 
リズムにのって絵を描くお兄さんやお姉さんが登場しますね。こ 
のゲームをクリアすれば、あなたもそんな楽しいキャラになれる 
かもしれません。そうしたら、とりあえずは子供向けタレントと 
してデビューし、いずれは「踊って描ける」スターとしてビッグ 
になる！ というのも夢ではないかもしれません] 


MdN 

I Macintosh desiatter$ Netwark 


INTERNET ST@RT! 編集部 

稲葉雅巳 

MASAMI 1 NABA i W .. I > 

BQISE3SC1D 

『リズムンフ i イス J は、上手に絵を描くとか、 IE 確なリズムを 
刻むといった表現上の技術に関する亊柄以前に、「柔軟な発想法 
とは、_ 体 何か？」と、真っ先に問いかけてきた 。 表向きのイン 
ターフェースやキャラクターのデザインはとってもヵワイイんだ 
けれども、裏ではテクニック至上 主義 的な価値観をブッ壊しかか 
るというパンクな精神を持ゥたとんでもないゲームである。たか 
がマル、サンカク、シカク^されどマル、サンカク、シカク。 


稻葉雅巳: いなばまさみ 


MacFan. MacFan Bagiraws 去鼴 T 、 環在は INTERNET ST®f«T の編霧に携わる。鏽_ 
の■集以外に I RENOVATION WAVE ] 轉のイベントオーカナイサーとし T も iSto 中 


INTERNET 


ST@RT 




STOP 
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リズムンフ上イス剔読本 
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CREATOR S WORKS GALLERY 
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1 馨盡龜||||||垂盡 H 塵塵蠢__盡盡__ 

ふだんはペンやらコンピュータで作品を描いている作家が、籲▲■で絵を描いたら、どういう作品に 
なるのか？非常に興味深いところであります。『リズムンフェイス 』 のフリーべイントモ_ドという 
籾限の多い環境下で、各人の作家性はどこまで発 a できるのでしようか？これまた非常に気になると 
ころであります。 

獅 .___■: 謂霧 : 脚， pppp_，_ 

れ 響■■響骣_囅_醫響響響響，_， 

wmmmmmm ••••-• w&m ". 


jik 






itflb 論 ■ ■馨鏞 、 

画 I1IHHM (•— 

l I i. W 


瞧, 

^1 


.ダ 



































CREATOR S WORKS GALLERY 


飯田和敏 KAZUTOSHI I IDA 

«« _ _ _ _ * _ 春 ■ _ _ _ 鲁 _ _ • ■■醯 _ _ _ _ _ _ ■■晕 _ _ ■.■■■■■奉 》_ •■攀攀■■鼴 _ ■ ■ _ ^ 

淹の作った巨人のトシン1 , i 絵心が あるとなお楽しいっていうテレビゲーム だけど、 その点で，お絵描きゲ 
—ムのリスムンフ I イスとは 共通するものがある，使える形が 〇と厶と n だけって こと だけで 余裕でゲー 
ム。形もそう た， と I 時茸、色の3 本しばりがあるから超余裕で ゲーム！ これがゲーム じ やなかったら何をゲ 
—ムと言うのかって感しあと1 これで遊べない人はもうゲームすん な。 映函でも観てれば っ I ! 

































































































































































CREATOR S WORKS GALLERY 


加藤賢崇 KENSO KATO 
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このゲームは ] ■ビートマニア J や 『バラッパラッパー J のよう な リズム 系 ゲームに もイマイチつ いていけなかつ 
た年少 ユ〜ザ „に入門編として割とウケそうな 贫がします。 ウ チの子供 (4 才) にも、 まずプレス テのコント □— 
ラに惜れさせる最初の ゲームと して 与えようかと思いま一す a でも完全にクリアするのはどんな 大人で も、リズ 
ム感きたえないとムズ かしい かもしれ ませんね，ベイント部分も、 子供で も楽しいし、デザイン 専門学校の基礎 
平面構成の練習代わりの教材に もいいかもしれません。って感じで一す 
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加藤賢崇 (かとうけんそう) 
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俳谩，タレント■マンガ家、 1 & 62 年生まれ 

おなじみのキャラクター「いぬちやん」 U キヤラクターグッズと 

展閑中1 





























































岛根ゆたんほ 


YUTANPO SHIRANE 
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攀•■響 
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男友速と夜中じゅうダラダラしゃべることってあるじゃないですか 6 通販番組とか見ながら 。 んで、その通販番 
組の代わりに、このフリーベイントモードで絵を描くっていうのはいいかもしれない。ダべりなが5適当にボタ 
ンを押してたら、「ああ、こんなのが描けた」みたいな. 3 ◦を大き < して、「優香のムネってこのぐらいだろ？」 
「いや、もうちょっとボインでしよ」とか(笑)。 
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白根ゆたんぽ （しらねゆたんぽ) 


* • t # 


イラストレータ。桑-;尺デザイン研究所ブラフィックデザイン科傘コ 
霣誌、広备、ゲーム CD - ROT などで话 Sf 中.- 

テレビ fSCENE . I :毎遇日®日£3：3〇~24:〇〇)にレギュラー出滿中 





















































CREATOR S WORKS GALLERY 



中ザワヒデキ 


HIDEKI NAKAZAWA 


_ « _ 


* m 




肯蚩と同じ色のオブジ i クトを® < ことが消すことになる D その感覚が、ボタンを押す楽しい音と一結に体感 
できるのが楽しかつたです.:，限られた II 形と暉られた操作の制約が、かえってかわいさを強調させたりして、挑 
戦意識をそそられます： 




REC 


PLAY 


[ v F 5 i 

tki 
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mnmm 


中 ザワ ヒデキ (なかざ わ ひでき) 

_ ____ 






.爾仰….⑻.マ 


テン'タルメテ V ァ姑として，フキッスホ.，クス『ア > 夕■■リネン F .. 

等がある，著害に「西洋 B 人伝」： 

















































































CREATOR S WORKS GALLERY 


Nendo 




■筆* 
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* _ 離# 


* •» 


これでじょうずに絵がかけたら相当モチそうです D そう思いました。，しかも難解な「現代音楽」ステージの曲と 
かにビッタリあわせてアドリブもきかせて、お題と全然違う絵を制限時間内にちゃんと描いたりできる奴、僕が 
女の子ならイチコロです 3 ですのでリズムんフ； C イスは新手の釣りゲーだと思います。見た目は全然違うけど。 
ステージを全部クリアしないと作園モードに入れないのも、才トッキーみたいでとてもナウいです。 






PLAY 


STOP 
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藤本 "Nendo ANr 健太郎 

(ふじ もど’ねんど あに”けんたろう〕 

ヴラプイック小隊 J ^ sndo の t ファミコンコレクシ3ン係， 

サイケヂリック■マイべースを座右の銘に1明日 li あなたの街のファ S 
コン > シ a ッブ I こナウいカセッツをし(こ an るかも 






























































ヒロ杉山 HIRO SUG1YAMA 
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春 
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1枚絵を作るたんび:こ、どんどんはまっていきました a 時間切れになるのが悔しぐてたまりませんでした。つぎ 
はもっとすこいのを搖いてみせます。マルと、シカクとサンカクという単純なかたちだけで、こんなにもいろ 
いろな表現ができるとはおどろきでした s 
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ヒロ杉山（ひろすぎやま） 


1362年生まれ，束洋关術宇校辛*後 v ；* 杓11彦氏に師事 a 

19町年谷田*-卽と近代芸衝窠团結成，映像、パフォーマン:^立体筅玫々の作品を発杏 
13的年白本グラフィック11外 B S 査员貧、 J AC ASM 富®言， 

1991年チョイス大黉グランプリ受賞， 

1997年シカゴアート71ア参加（タカイシイギヤラリ_> 

19S7 年個 S 『とにかく外 ISU あてになら&い- i ギヤラリー3>6の 
1990■年’ SM "Finger prinfej (.ギヤラリ -3^^ 

1997年エンライトメントパブリツシングをスタートコアート本の出版をはじめる & 

11963年プリーぺーパー' TRACK ® 刊： 
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本田佳世 KAYO HONDA 
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この RPG (リズム■ペイント■アクションゲーム)は、楽しいけれども集中するので、手が汗でベトべ卜になりまし 
た。 同じ RPG の r ポケモン金 j で遊んでるんですけれ ど、 r リスムンフェイス j ほど、集中するゲームはない 
ですね c 


IvJi 


REC 


STOP 


■ 


ll| H J 




■I T 


QEIEllillHli 

本田佳世 （ほんだかよ) 


4 


イラストレータ 3 196 B 年生まれ， 

広 fr 、 鳙钵など広い7ィールドで洼两中.: 
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